
ANWENDUNG IM UNTERRICHT DER 
ZEICHNER:INNEN EFZ

KOMPETENZZENTRUM BAU

Lernende Zeichern:innen EFZ erkennen 
Konflikte zwischen Architekturmodell und 
Gebäudetechnik (Clash-Detection)

Berechnung von Gebäudeteilen 
findet in Echtzeit statt

Berufspraktische Skills werden mit 
Virtual Reality (VR) trainiert

Lernende profitieren von direktem 
Feedback der Anwendung

Die Bauabteilung der gibb setzt auf 
zukunftsträchtige Technologien

Wissenschaftliche Begleitung der 
Eidgenössischen Hochschule für 
Berufsbildung (EHB). Fokus auf die 
Zusammenarbeit im Team

Aufbau eines VR-Trainingscenters im 
Labor der gibb Bauabteilung

Zusammenarbeit mit Movetia und 
der Partnerschule  BS08 in Hamburg

Dieses Projekt wird von Movetia finanziell 
unterstützt. Movetia fördert Austausch, 
Mobilität und Kooperation in der Aus- und 
Weiterbildung sowie in der Jugendarbeit – 
in der Schweiz, in Europa und weltweit. 
Mehr Informationen finden Sie auf 
www.movetia.ch.

Wissenschaftliche 
Begleitung:

VR/BIM



SKETCH 
TO PIPES

ANWENDUNG IM UNTERRICHT 

BERUFE DER GEBÄUDETECHNIK, 
SANITÄR & HEIZUNG  

KOMPETENZZENTRUM BAU

Berufspraktische Skills werden mit 
Virtual Reality (VR) geübt und gefestigt

Verbindung von technischem 
Zeichnen und räumlichem Denken 
mittels VR-Technologie

Lernende profitieren von direktem 
Feedback der Anwendung und 
erkennen Fehler sofort

Die Bauabteilung der gibb setzt auf 
zukunftsträchtige Technologien

Wissenschaftliche Begleitung der 
Eidgenössischen Hochschule für 
Berufsbildung (EHB)

Aufbau eines VR-Trainingscenters 
im Labor der gibb Bauabteilung

Lernende erleben 
3D-Visualisierungen in einer digitalen 
Lernumgebung

Erhöhte Lernmotivation durch 
spielerisches und praxisnahes Üben

Dieses Projekt wird von Movetia finanziell 
unterstützt. Movetia fördert Austausch, 
Mobilität und Kooperation in der Aus- und 
Weiterbildung sowie in der Jugendarbeit – in 
der Schweiz, in Europa und weltweit. Mehr 
Informationen finden Sie auf 
www.movetia.ch

Wissenschaftliche Begleitung:




